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Temario y estructura del curso por sesion.

Sesion 1

1.- INTRODUCCION / IMPORTAR
MODELOS OBJETOS Y MATERIALES
Aprenderas a preparar tus modelos 3D
para utilizarlos con Lumion. A utilizar
materiales de alta calidad y objetos
predefinidos de la libreria.

o Crear proyecto y definir entorno:
paisaje, climay topologia.

. Interfaz y navegacién

. Preparar modelo 3D para importacién
. Importar modelo a Lumion

. Insertar objetos: mobiliario,

vegetacion, personas y automoviles.

'L‘»! ?@ Ps Ai

Sesion 2

2. RENDERIZADO / ANIMACION
RENDERIZADA

Exportaras tu proyecto como una serie
de renders o animacidn virtual con
efectos atractivos para tus clientes.

. Crear y utilizar layers

o Objetos y personas en
movimiento

J Escenas de renderizado

. Post produccién de renderizado
o Animaciones renderizadas

J Efectos visuales y sonoros para

animaciones renderizadas
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Odontologia 74, Planta Alta
Copilco Universidad, Coyoacan, CDMX

info@ioworkshops.com
Teléfono/Whatsapp: 55 8157 9627



